
 

＜解答類型と分析＞ 

解答類型 類型を判断する条件  解答例 

１ ◎ 会話文をもとに、グラフや表を正しく読み取ることが
できている。 

ア④イ⑦ウ①エ③ 

２  
会話文をもとに、グラフを正しく読み取ることができ
ているが、表は正しく読み取ることができていない。 
 

ア④イ⑦とウエのいずれ 
か一方正答もしくはウ①
以外、エ③以外 

３  会話文をもとに、表を正しく読み取ることができてい
るが、グラフは正しく読み取ることができていない。 

アイのいずれか一方正答
もしくはア④以外、イ⑦ 
以外とウ①エ③ 

４  
会話文をもとに、表とグラフを正しく読み取ることがで

きていないが、一部正しく読み取ることができているも

のもある。 

アイのいずれかとウエの 
いずれか一方正答もしく
はアイのいずれか一方正
答とウ①以外、エ③以外、
ウエのいずれか一方正答
とア④以外、イ⑦以外 

５  会話文をもとに、表とグラフを正しく読み取ることが
できていない。 

ア④以外,イ⑦以外ウ① 
以外,エ③以外 

０  無解答 ― 

 

 

＜出題のねらい＞ 

学習の目的に合う活動内容について、複数のデータから必要な情報を読み取り課題を明確にして、

内容を決定できるかどうかをみる。 

＜「『思考し、表現する力』を高める実践モデルプログラム」との関連＞ 

「見いだす」課題を明確にする。 

＜学習の基盤となる資質・能力＞学習指導要領総則より 

言語能力  情報活用能力  問題発見・解決能力 

 

＜授業改善の視点＞ 

学習の導入で、課題を明確にする場面では、疑問を整理するためにどのような情報を集めたらよい

か考える場を設定しましょう。また、活動を決定する場面では、学習テーマに沿って、データを活

用し、目的意識や相手意識をもって話し合わせるようにしましょう。 

学年 小問番号 解答形式 想定解答時間 難易度 

３年 （１） 選択・短答・記述式 ６分 易・普通・難 

 

個票への記述 

テーマに合う活どうをきめるために、グラフや表の内ようについて、ひつようなぶぶんを正しく読みとる
ことができています。 

テーマに合う活どうをきめるために、グラフの内ようについて、正しく読みとることができています。表
についても、数をよく見て考え、ひつようなぶぶんを読みとるとよいでしょう。 

テーマに合う活どうをきめるために、表の内ようについて、正しく読みとることができています。グラフ
についても、グラフの高さにちゅう目して考えひつようなぶぶんを読みとるとよいでしょう。 
 

テーマに合う活どうをきめるために、表の内ようやグラフの内ようについて、正しく読みとることができ
ているものもあります。表に示された人数やグラフの高さなどひつようなぶぶんをかくにんして読みとる
とよいでしょう。 
 

テーマに合う活どうをきめるために、会話文をよく読み、どのしりょうを見ればよいのか、考えましょう。
しりょうを見るときは、グラフは高さ、表は数にちゅう目して考えましょう。 

もんだい文や会話文から、しりょうに書かれているじょうほうを読んで、考えてみましょう。 

ちばっ子学びの未来デザインシート 問題概要解説書（小学校・３年） 



 

＜解答類型と分析＞ 

解答類型 類型を判断する条件  解答例 

１ ◎ 
動画を見て、おもちゃの動力やおもちゃ作りに必要な材料を正
しく選んでいる。 

➊－① 
➋－ア、カ、ケ 

２  
動画を見て、おもちゃの動力を正しく選び、おもちゃ作りに必
要な材料を一部正しく選んでいる。 

➊－① 
➋－ア、カ、ケのいず
れか１つ以上を含む 

３  
動画を見て、おもちゃの動力を正しく選んでいるが、おもちゃ
作りに必要な材料を正しく選んでいない。 

➊－① 
➋－ア、カ、ケ以外
の符号を選択 

４  
動画を見て、おもちゃ作りに必要な材料を正しく選び、おもち
ゃの動力を正しく選んでいない。 

➊－①以外 
➋－ア、カ、ケ 

５  
動画を見て、おもちゃ作りに必要な材料を一部正しく選び、お
もちゃの動力を正しく選んでいない。 

➊－①以外 
➋－ア、カ、ケのいず
れか１つ以上を含む 

６  
動画を見て、おもちゃの動力やおもちゃ作りに必要な材料を正
しく選んでいない。 

➊－①以外 
➋－ア、カ、ケ以外
の符号を選択 

０  無解答  

 

＜出題のねらい＞ 

活動内容決定のため、与えられた資料の中から活用できる点を考え、必要な材料や道具を判断で
きるかどうかをみる。 

＜「『思考し、表現する力』を高める実践モデルプログラム」との関連＞ 

「見いだす」課題を明確にする 

＜学習の基盤となる資質・能力＞学習指導要領総則より 

言語能力  情報活用能力  問題発見・解決能力 

 

＜授業改善の視点＞ 
活動内容を決定する際には、動画などの資料や情報を活用して、課題を明確にし、課題解決にい
かせるヒントを考えさせましょう。身の回りのものを活用したり、既習の学習や経験と関連付け
たりできるように、多様な見方・考え方を引き出せるとよいでしょう。 

 

 

学年 小問番号 解答形式 想定解答時間 難易度 

３年 （２）―１ 選択・短答・記述式 ５分 易・普通・難 

 

 

 

個票への記述 

どう画を見て、これまでの学しゅうから風の力で車をうごかせることや、おもちゃ作りにひつようなざい
りょうをりかいすることができています。これからも、どう画やせんたくしなどのあたえられたしりょう
からひつようなことを読みとり、活どうないようをきめるときにいかしましょう。 

どう画を見て、風の力で車をうごかせることやおもちゃ作りにひつようなざいりょうをいくつかりかいし
ています。これからは、どう画やせんたくしなどのあたえられたしりょうからひつようなこととそうでな
いものを見分けられるとよいでしょう。 

どう画を見て、風の力で車をうごかせることがりかいできています。つぎは、タイヤが回るしくみや風を
うける「ほ」のぶぶんなどにちゅう目してざいりょうを考えてみましょう。どう画やせんたくしなどのあ
たえられたしりょうから、活どうにいかせるヒントはないか考えたりして、ひつようなことをさがせると
よいでしょう。 

どう画を見て、おもちゃ作りにひつようなざいりょうをりかいすることができています。こんどは、どう
画やせんたくしなどのあたえられたしりょうから、活どうにいかせることをさがせるとよいでしょう。 

どう画を見て、おもちゃ作りにひつようなざいりょうをいくつかりかいすることができています。これか
らは、どう画やせんたくしなどのあたえられたしりょうから、活どうにひつようなこととそうでないもの
を見分けられるとよいでしょう。 

どう画を見て、車をうごかすために風の力をつかえることやつかいたいざいりょうなどをさんこうにしま
しょう。また、どう画やせんたくしなどのあたえられたしりょうから、活どうにいかせるヒントはないか
考えられるとよいでしょう。 

これまでの学しゅうを思い出し、車をさわらずにうごかすために、風の力などがつかえることやざいりょ
うを考えましょう。どう画やせんたくしなどのあたえられたしりょうから、活どうにどんなことがいかせ
るかを話し合ってみましょう。 

ちばっ子学びの未来デザインシート 問題概要解説書（小学校・３年） 



 

＜解答類型と分析＞ 

解答類型 類型を判断する条件  解答例 

１ ◎ 
動画を見て、おもちゃの動力やおもちゃ作りに必要な材料を正
しく選んでいる。 

➊－④ 
➋－ウ、オ、コ 

２  
動画を見て、おもちゃの動力を正しく選び、おもちゃ作りに必
要な材料を一部正しく選んでいる。 

➊－④ 
➋－ウ、オ、コのいず
れか１つ以上を含む 

３  
動画を見て、おもちゃの動力を正しく選んでいるが、おもちゃ
作りに必要な材料を正しく選んでいない。 

➊－④ 
➋－ウ、オ、コ以外
の符号を選択 

４  
動画を見て、おもちゃ作りに必要な材料を正しく選び、おもち
ゃの動力を正しく選んでいない。 

➊－④以外 
➋－ウ、オ、コ 

５  
動画を見て、おもちゃ作りに必要な材料を一部正しく選び、お
もちゃの動力を正しく選んでいない。 

➊－④以外 
➋－ウ、オ、コのいず
れか１つ以上を含む 

６  
動画を見て、おもちゃの動力やおもちゃ作りに必要な材料を正
しく選んでいない。 

➊－④以外 
➋－ウ、オ、コ以外
の符号を選択 

０  無解答  

 

＜出題のねらい＞ 

活動内容決定のため、与えられた資料の中から活用できる点を考え、必要な材料や道具を判断で

きるかどうかをみる。 

＜「『思考し、表現する力』を高める実践モデルプログラム」との関連＞ 

「見いだす」課題を明確にする 

＜学習の基盤となる資質・能力＞学習指導要領総則より 

言語能力  情報活用能力  問題発見・解決能力 

 

＜授業改善の視点＞ 

活動内容を決定する際には、動画などの資料や情報を活用して、課題を明確にし、課題解決にい

かせるヒントを考えさせましょう。身の回りのものを活用したり、既習の学習や経験と関連付け

たりできるように、多様な見方・考え方を引き出せるとよいでしょう。 

 

 

 

 

学年 小問番号 解答形式 想定解答時間 難易度 

３年 （２）―２ 選択・短答・記述式 ５分 易・普通・難 

 

 

 

個票への記述 

どう画を見て、ゴムの力でピンポン玉をとばせることとおもちゃ作りにひつようなざいりょうをりかいす
ることができています。これからも、どう画やせんたくしなどのあたえられたしりょうからひつようなこ
とを読みとり、活どうないようをきめるときにいかしましょう。 

どう画を見て、ゴムの力でピンポン玉をとばせることやおもちゃ作りにひつようなざいりょうをいくつか
りかいしています。こんごは、どう画やせんたくしなどのあたえられたしりょうからひつようなこととそ
うでないものを見分けられるとよいでしょう。 

どう画を見て、ゴムの力でピンポン玉をとばせることがりかいできています。ゴムのもとに戻る力を利用
してピンポン玉を飛ばすには、どんなざいりょうがひつようかなど、どう画やせんたくしなどのあたえら
れたしりょうから、活どうにいかせるヒントはないか考えたりして、ひつようなことをさがせるとよいで
しょう。 

どう画を見て、おもちゃ作りにひつようなざいりょうをりかいすることができています。こんごは、どう
画やせんたくしなどのあたえられたしりょうから、活どうにいかせることをさがすとよいでしょう。 

どう画を見て、おもちゃ作りにひつようなざいりょうをいくつかりかいすることができています。つぎ
は、どう画やせんたくしなどのあたえられたしりょうから、活どうにひつようなこととそうでないものを
見分けられるとよいでしょう。 

どう画を見て、ピンポン玉をとばすためにゴムの力がつかえることやつかいたいざいりょうなどをさんこ
うにしましょう。また、どう画やせんたくしなどのあたえられたしりょうから、活どうにいかせるヒント
はないか考えられるとよいでしょう。 

これまでの学しゅうを思い出し、ピンポン玉をとばすために、ゴムの力などがつかえることを思い出しま
しょう。どう画やせんたくしなどのあたえられたしりょうから、活どうにどんなことがいかせるかを話し
合ってみましょう。 

ちばっ子学びの未来デザインシート 問題概要解説書（小学校・３年） 



 

＜解答類型と分析＞ 

解答類型 類型を判断する条件  解答例 

１ ◎ 
会話文をもとに、【前日までのしごと】について正しいものを
４つ選んでいる。 

①④⑥⑨ 

２  
会話文をもとに、【前日までのしごと】について正しいものを
１～３つ選んでいる。 

①④⑥⑨のう
ちいずれかを
１～３つのみ
選択 

３  
会話文をもとに、【前日までのしごと】について正しいものを
１～４つ選んでいるが、それ以外のものも選んでいる。 

①④⑥⑨のい
ずれか１つ以
上と他の番号
を選択 

４  
会話文をもとに、【前日までのしごと】について正しいものを
選んでいない。 

①④⑥⑨以外 

０  無解答 ― 

 

＜出題のねらい＞ 

課題解決の見通しをもち、活動を円滑に進めるために必要な仕事を条件に合わせて考え、整理する

ことができるかをみる。 

＜「『思考し、表現する力』を高める実践モデルプログラム」との関連＞ 

「自分で取り組む」課題解決の見通しをもつ。思いや考えを基に創造する。 

＜学習の基盤となる資質・能力＞学習指導要領総則より 

言語能力  情報活用能力  問題発見・解決能力 

 

＜授業改善の視点＞ 

活動を進めていく際には、児童が解決の見通しをもって活動することができるように、具体的な活 

動場面を想定させ、仕事について話し合う場を設定しましょう。状況、相手、目的に応じて、必要 

なことを判断し、時間軸で優先順位をつけ活動計画を立てるとよいことなどを指導しましょう。 

 

学年 小問番号 解答形式 想定解答時間 難易度 

３年 （３）－１ 選択・短答・記述式  ３分 易・普通・難 

 

個票への記述 

「魚つりコーナー」のじゅんびのようすをそうぞうし、見通しをもって活どう計画を立てること
ができています。これからも、グループで活どうするときにひつようなしごとを考えて活どうし
ましょう。 

「魚つりコーナー」のじゅんびのようすをそうぞうし、いくつかのしごとを考えることができて
います。グループで活どうするときは、ひつようなしごとを考えて活どう計画を立てるとよいで
しょう。 

「魚つりコーナー」のじゅんびにひつようなしごとをいくつか考えることができています。グル
ープで話し合うときは、その活どうないようをよく考えて、活どう計画を立てるとよいでしょう。 

「魚つりコーナー」のじゅんびにひつようなしごとは何かをよく考えましょう。さらにグループ
で活どうするときにひつようなしごとを考えて活どう計画を立ててみましょう。 

「魚つりコーナー」のようすをそうぞうして、じゅんびにひつようなしごとは何かをよく考えて
みましょう。グループで活どうするときにひつようなしごとを話し合って活どう計画を立ててみ
ましょう。 

ちばっ子学びの未来デザインシート 問題概要解説書（小学校・３年） 



 

＜解答類型と分析＞ 

 

 

＜出題のねらい＞ 

課題解決の見通しをもち、活動を円滑に進めるために必要な仕事を条件に合わせて考え、整理する

ことができるかをみる。 

＜「『思考し、表現する力』を高める実践モデルプログラム」との関連＞ 

「自分で取り組む」課題解決の見通しをもつ。思いや考えを基に創造する。 

＜学習の基盤となる資質・能力＞学習指導要領総則より 

言語能力  情報活用能力  問題発見・解決能力 

 

＜授業改善の視点＞ 

活動を進めていく際には、児童が解決の見通しをもって活動することができるように、具体的な活 

動場面を想定させ、仕事について話し合う場を設定しましょう。状況、相手、目的に応じて、必要 

なことを判断し、時間軸で優先順位をつけて活動計画を立てるとよいことなどを指導しましょう。 

 

学年 小問番号 解答形式 想定解答時間 難易度 

３年 （３）－２ 選択・短答・記述式  ３分 易・普通・難 

 

個票への記述 

「魚つりコーナー」の当日のようすをそうぞうし、見通しをもって活どう計画を立てることがで
きています。これからも、グループで活どうするときにひつようなしごとを考えて活どうしまし
ょう。 

「魚つりコーナー」の当日のようすをそうぞうし、いくつかのしごとを考えることができていま
す。グループで活どうするときに、ひつようなしごとを考えて活どう計画を立てると、さらによ
いでしょう。 

「魚つりコーナー」の当日にひつようなしごとを、いくつか考えることができています。グルー
プで話し合うときは、その活どうないようをよく考えて活どう計画を立てると、さらによいでし
ょう。 

「魚つりコーナー」をするのにひつようなしごとは何かをよく考え、当日のしごとのようすをそ
うぞうして考えてみましょう。グループで活どうするときにひつようなしごとを考えて活どう計
画を立てるとよいでしょう。 

「魚つりコーナー」のようすをそうぞうして、当日にひつようなしごとは何かをよく考えてみま
しょう。グループで活どうするときに、ひつようなしごとを考えて活どう計画を立ててみましょ
う。 

解答類型 類型を判断する条件  解答例 

１ ◎ 会話文をもとに、【当日のしごと】について正しいものを４つ選んで

いる。 
③⑤⑧⑩ 

２  
会話文をもとに、【当日のしごと】について正しいものを１～３つ選

んでいる。 

③⑤⑧⑩のうち

いずれかを１～

３つのみ選択 

３  
会話文をもとに、【当日のしごと】について正しいものを１～４つ選

んでいるが、それ以外のものも選んでいる。 

③⑤⑧⑩のいず

れか１つ以上と

他の番号を選択 

４  会話文をもとに、【当日のしごと】について正しいものを選んでいな

い。 
③⑤⑧⑩以外 

０  無解答 ― 

ちばっ子学びの未来デザインシート 問題概要解説書（小学校・３年） 



 

 

＜解答類型と分析＞ 

解答類型 類型を判断する条件  解答例 

１ ◎ 資料から魚が釣れなかった原因と解決方法を正しく読み取ること
ができている。 

ア おもさ 
イ かるくする 

２  資料から魚が釣れなかった原因を正しく読み取ることができてい
るが、解決方法は正しく読み取ることができていない。 

ア おもさ 
 イ かるくする 

 以外 

３  資料から解決方法を正しく読み取ることができているが、魚が釣
れなかった原因は正しく読み取ることができていない。 

ア おもさ 
以外 

イ かるくする 

４  資料から魚が釣れなかった原因と解決方法を正しく読み取ること
ができていない。 

ア おもさ 
以外 

イ かるくする 

以外 

０  無解答 ― 

 

 

＜出題のねらい＞ 

活動の途中で試行する機会を設け、相手意識・目的意識を持って活動を検証することで、改善点に
気付き改善できるかどうかをみる。 

＜「『思考し、表現する力』を高める実践モデルプログラム」との関連＞ 

「広げ深める」新たな考えに気付く。友達と互いに学び合う。 

 

＜学習の基盤となる資質・能力＞学習指導要領総則より 

言語能力  情報活用能力  問題発見・解決能力 

 

＜授業改善の視点＞ 
 
活動の途中で活動を試行し、自ら活動を振り返る場面を設定しましょう。試行した結果をまとめ、
相手意識・目的意識をもち必要な改善点を考えさせることが大切です。児童が「見方・考え方」を
働かせながら、よりよい活動になるように自分の考えとその根拠を伝えたり、新たな考えに気付い
たりできるような話し合いになるよう導きましょう。 

 

学年 小問番号 解答形式 想定解答時間 難易度 

３年 （４） 選択・短答・記述式  ６分 易・普通・難 

 

個票への記述 

しりょうから、魚がつれるようにするためには、おもさがかんけいしていることを読み取り、言葉（こと
ば）のつかい方も正しくりかいしています。活どうのとちゅうでためしにやってみて、まとめたけっかを
もとに考え、理由とともに伝えあいながらよりよいほうほうをみつけましょう。 

しりょうから、魚がつれるようにするためには、おもさがかんけいしていることをりかいできていますの
で、魚のおもさをどうしたらつれるようになるかをさらに考えましょう。活どうのとちゅうでためしにや
ってみて、まとめたけっかをもとに話し合い、よりよいほうほうをみつけましょう。 

しりょうから、魚をかるくすればつれることはりかいできていますので、「かるい」にかんけいする言葉
（ことば）のつかい方に気をつけましょう。活どうのとちゅうでためしにやってみて、まとめたけっかを
もとに話し合い、よりよいほうほうをみつけましょう。 

しりょうに書かれているじょうほうから魚がつれるようにするには、何がかんけいしているのかをせいり
して考えてみましょう。活どうのとちゅうでためしにやってみて、話し合いながら、よりよいほうほうを
みつけましょう。 

しりょうに書かれているじょうほうから魚がつれるようにするには、何をどうしたらよいかを自分なりに
考えてえらびましょう。活どうのとちゅうでためしにやってみて、話し合いながら、よりよいほうほうを
みつけましょう。 
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＜解答類型と分析＞ 

 

 

＜出題のねらい＞ 

学習を振り返り、活動を円滑に進めるために必要な準備や方法を理解でき、その必要性を伝えるこ

とができるかどうかをみる。 

＜「『思考し、表現する力』を高める実践モデルプログラム」との関連＞ 

「まとめあげる」学んだことをまとめる。思考の過程を振り返る。 

＜学習の基盤となる資質・能力＞学習指導要領総則より 

言語能力  情報活用能力  問題発見・解決能力 

 

＜授業改善の視点＞ 

活動を活動だけで終わらせないためには、振り返りが大切です。単元の終末に自分達の活動の良か

った点、改善点を話し合わせ、どんな力がついたか、何を学んだかを言葉で表す場面を設定し、活

動の価値づけを行うようにしましょう。 

 

学年 小問番号 解答形式 想定解答時間 難易度 

３年 （５） 選択・短答・記述式 １３分 易・普通・難 

 

個票への記述 

当日の前に、リハーサルでためし、かいぜん点があれば直すことの大切さに気づいています。学しゅうのお

わりに、学んだことを自分の言葉でまとめて、つぎの学しゅうにいかしていきましょう。 

当日の前に、リハーサルをしてためすことの大切さがわかっています。リハーサルでかいぜん点が見つかっ

たら直すことで当日うまくすすめることができます。学しゅうのおわりに、学んだことを自分の言葉でまと

めて、つぎの学しゅうにいかしていきましょう。 

りくさんたちが、なぜ魚をかるくすることに気づいたのか、（４）の学しゅうをふりかえってみましょう。リ

ハーサルをすることで、当日にうまくいくことなど、学んだことを自分の言葉でまとめて、つぎの学しゅう

にいかしていきましょう。 

（４）の学しゅうをふりかえって、自分が魚つりコーナーをひらくつもりになって、何をしたらよいか考え

てみましょう。リハーサルをすることで、当日にうまくいくことなど、学んだことを話し合ったり、字数を

まもって自分の言葉でまとめたりして、つぎの学しゅうにいかしていきましょう。 

（４）の学しゅうで、りくさんたちは、リハーサルをして、魚を直すことに気づくことができました。当日

に魚つりコーナーをひらくつもりになって、何をしたらよいか考えてみましょう。学しゅうのおわりに、学

んだことを話し合ってまとめ、つぎの学しゅうにいかしていきましょう。 

（４）の学しゅうで、りくさんたちは、リハーサルをして、魚を直すことに気づくことができました。もん

だいをよく読んで、当日に魚つりコーナーをひらくつもりになって、何をしたらよいか考えてみましょう。 

学しゅうのおわりに、学んだことを話し合ってまとめ、つぎの学しゅうにいかしていきましょう。 

解答類型 類型を判断する条件  解答例 

１ ◎ 

条件①，②，③を満たして解答しているもの 
正答の条件①：リハーサルに関すること（採点基準①「試してみ
る」「やってみる」など）を書いている。 
正答の条件②：改善に関すること（採点基準②「直す」「釣れるよ
うにする」「軽くする」「改善する」など）を書いている。 
正答の条件③：１０字以上 40字以内で書かれている。 

魚がつれるかどう

かためして、つれ

るように魚を直す

とよい。 

２ ○ 正答の条件①，③を満たし、②を満たさないで解答しているも

の。 

魚がつれるかどう

かためしてみると

よい。 

３  正答の条件②，③を満たし、①を満たさないで解答しているも
の。 

魚をかるくすると

よい。 

４  正答の条件①，②を満たし、③を満たさないで解答しているも
の。 

ためして直す。 

９  上記以外の解答 
当日うまくいくよ

うにがんばる。 

０  無解答 ― 
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